
 

 

國立彰化師範大學學生會 113學年度第 2學期會務會議紀錄 

 

一、日期：114 年 02月 26日星期三 19點 10分 

二、地點：圖書館 B1多功能會議室 

三、主席：蔣會長光宗                                                                                                紀錄：林品儀 

四、出席人員：蔣會長光宗、呂副會長宗墾、秘書處盧秘書長鈺霖、秘書處黃副秘書長伃婕

、人文部孫部長熙甫、策劃部林部長韋汝、學權部陳部長毓欣、財務部簡部

長邦宇、總務部鄭部長弘易、公關部陳次長如筠、秘書處林組長品儀、課外

活動指導組陳行政組員卉榛、劉部員彥辰、譚部員筠馨、楊部員孟沅、陸部

員柏融 

五、主席致詞（略） 

 

六、報告事項 

（一）案由：秘書處提 113學年度第一學期 114年 02月 19日會務會議紀錄，報請公鑒

。 

說明：本會 113學年度第一學期 114年 02月 19日會務會議業於 114年 02月 19

日召開，相關決議事項詳如會議紀錄。 

附件：一、113學年度第一學期 114年 02月 19日會務會議紀錄。 

二、113學年度第一學期 114年 02月 19日會務會議列管事項辦理情形一 

  覽表。 

三、歷次會議重要決議（定）會議列管事項辦理情形一覽表。 

決定：一、114 年 02 月 19 日會務會議列管事項臨時動議（一）「總務部協助宣 

  傳春季招募資訊」已過招募期間，建議解除列管。 

二、「本會申請市話外線」一案已裝修完畢，建議解除列管。 

三、「114 年大專校院學生會成果展計劃書」一案已分配好出席者各自工 

  作項目，建議解除列管。 

四、修正後備查。 
 

（二）案由：人文部提 114 年 3 月值勤表排定，報請公鑒。 

說明：詳情請見附件。 

附件：114 年 3 月值勤表。 

決定：備查。 
 

（三）案由：人文部提 113學年度第二學期春季部員招募第三階段面試安排表，報請公

鑒。 

說明：詳情請見附件。 



附件：113 學年度第二學期春季部員招募第三階段面試安排表。 

決定：一、因面試時間與會務會議時間有衝突，3 月 5 日會務會議將延至 19:30 

  開始，地點改為教學大樓。 

二、無法於 3 月 5 日面試者則在 3 月 4 日 18:00 至 19:00 進行面試。 

三、修正後備查。 
 

（四）案由：策劃部提歌唱比賽企劃書，報請公鑒。 

說明：一、初賽比賽方式：事前抽籤決定上場順序，先個人組比賽後團體組比 

  賽，清唱 30 秒，20 秒會有第一次提醒鈴，30 秒為第二次提醒鈴， 

  聽到第二次提醒鈴請直接結束演唱，不可搭配伴奏、樂器，以總分 

  高低決定晉級。 

二、事前抽籤決定上場順序，完整演唱一首曲目，需樂器或電子檔伴奏 

  ，樂曲長度以 4:30 為限。 

三、詳細規則詳見附件。 

附件：第二十八屆歌唱比賽。 

決定：一、尚有一位評審的交通費待確認。 

二、課外活動指導組陳卉榛行政組員建議： 

  以往是以客運的錢或以一公里 3 塊換算評審交通費進行補貼。 

三、修正後備查。 
 

（五）案由：學生選舉委員會提「學生會第 29屆會長、副會長暨學生議員選舉活動企

劃書」，報請公鑒。 

說明：對附表一進行內容增補，詳情請見附件。 

附件：學生會第 29 屆會長、副會長暨學生議員選舉活動企劃書。 

決定：一、秘書處盧鈺霖秘書長建議： 

  活動預算抽獎費應備註獎品品項。 

二、備查。 
 

臨報（一）案由：總務部提本部資訊組下 Minecraft 伺服器維運團隊舉辦「Minecraft 

建築大賽」及「Minecraft UHC大賽」企劃書各乙份，報請公鑒。 

說明：一、本會 Minecraft 伺服器自 110 年取得實體 IP 後維運至今，為活絡 

  學生活力並發揮創意，特舉辦建築大賽及 UHC 大賽活動。 

二、因本案活動負責人係非本會部員，擬由本部資訊組進行督導，以 

  全流程。 

附件：一、Minecraft 建造大賽企劃書。 

二、UHC大賽企劃書。 



 

 

決定：一、Minecraft UHC 大賽活動獎金會再調整，個人賽與團體賽獎金總 

  額不會超過 5000 元。 

二、意見交流： 

  1. 蔣光宗會長建議： 

Minecraft 建造大賽作品提交部分應是在學生會伺服器內蓋好建

築，而非提交建築作品的截圖或影片至伺服器。建築比賽主題

設定可改為彰化印象或彰師大印象。比賽時間可再縮短，改為

6 小時或 10 分鐘。活動獎品可再討論。活動細部規劃之參與

人員可再詳細列明。 

2. 秘書處盧鈺霖秘書長建議： 

Minecraft 建造大賽抽獎活動限校內人士參與會較恰當，若有校

外贊助再開放校外人士參與。 

3. 蔣光宗會長建議： 

Minecraft UHC 大賽地圖設定之初始邊界可調整為 500 格。比賽

當日可提前 30 分鐘進入伺服器會比較充裕。附件二再斟酌是

否要保留。 

三、修正後備查。 
 

七、臨時動議 

（一）案由：策劃部提「113 學年度第二學期權益週企劃書」，提請討論。 

說明：一、活動名稱將改為「權益週 x 性別友善週」。 

二、還有一場講座講師待確認。 

三、市集攤位中，學生擺攤與在地商家將進行調整。 

四、因鄰近成果展（5/3-4），因此欲詢問 4/30 會務會議是否要召開，或 

  延後至 22:00 開始。 

擬辦：討論通過，據以執行。 

決議：一、4 月 30 的會務會議停開。 

二、總務部鄭部長弘易建議：若市集要牽電線，可以請卉榛姐代為詢問 

  營繕組。 

三、修正後通過。 

 

（二）案由：會長部提「將部員招募改為定時招募」，提請討論。 

說明：招募表單改成永久開放。面試時間可訂在每個月最後一周的會務會議前

或後。 

擬辦：討論通過，據以執行。 

決議：同意票數明顯大於不同意票數，通過。 

 



八、意見交流 

（一）總務部鄭弘易部長 

單據核銷如有抬頭或統一編號應載明國立彰化師範大學學生會或 95299825。其

餘注意事項詳閱學生會最新公告（https://www.ncuesa.org.tw/files/14-1037-

23595,r11-1.php）。 

 

（二）公關部陳如筠次長 

特約廠商 Tripool旅步優惠方案為下載 app輸入彰師大專屬推薦碼贈 3 張 100元

折扣券。 

 

 

九、散會 20點 49分 

 

https://www.ncuesa.org.tw/files/14-1037-23595,r11-1.php
https://www.ncuesa.org.tw/files/14-1037-23595,r11-1.php

